Grafika komputerowa: Podstawy projektowania
graficznego (40 godzin)

Sposob organizacji szkolen: 40 godzin w formule online

Liczba uczestnikéw: 10 oséb

Program szkolenia:

Wprowadzenie do podstaw projektowania graficznego (8 godzin)
* Definicja grafiki komputerowe;j i jej znaczenie w projektowaniu.

* Podstawowe zasady projektowania graficznego: typografia, kompozycja, proporcje

Narzedzia i techniki pracy w programach graficznych (8 godzin)

* Przeglad popularnych programoéw graficznych: Adobe Photoshop, Adobe lllustrator,
CorelDRAW.

* Podstawowe operacje i narzedzia w programach graficznych: tworzenie i edycja obrazow,
praca z warstwami, narzedzia selekcji i malowania.

Koncepcje kompozycji i kolorystyki (8 godzin)
e Zasady kompozycji graficznej: réwnowaga, kontrast, harmonia, rytm.

* Teoria koloru: podstawowe pojecia dotyczgce koloru, schematy koloréw, znaczenie koloréw
w projektowaniu.




Tworzenie grafiki wektorowej i rastrowej (8 godzin)
¢ Grafika wektorowa vs. grafika rastrowa: réznice i zastosowania.

e Tworzenie obrazow wektorowych: rysowanie krzywych, uzywanie narzedzi do ksztattow,
edycja sciezek.

* Praca z grafikg rastrowa: retuszowanie zdje¢, malowanie, efekty specjalne.

Projektowanie interfejsow uzytkownika i grafiki webowej (8 godzin)
* Podstawy projektowania interfejséw uzytkownika: ergonomia, czytelnosc¢, zasady UX/UL.

* Tworzenie grafiki webowej: grafika na strony internetowe, ikony, przyciski, elementy
interaktywne.

Po ukonczeniu kursu uczestnicy beda mogli:

e Zrozumie¢ podstawowe zasady projektowania graficznego i ich zastosowanie w praktyce.
e Postugiwac sie narzedziami i technikami pracy w popularnych programach graficznych.
e Stosowac koncepcje kompozycji i kolorystyki w projektowaniu grafiki.

e Tworzy¢ grafike zarowno wektorowg, jak i rastrowg, uzywajgc odpowiednich narzedzi i
technik.

* Projektowac interfejsy uzytkownika i grafike webowg zgodnie z zasadami ergonomii i UX/UI,
aby zapewnié najlepszg uzytecznosc i estetyke.




